Priloha €.7 — Pfehledové karty.
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Prehledova karta.
Nahozeni koSonku —potvrzeni ndhozu vrhem kostkou v rozmezi hodnot 1-4.

Herni akce:

1.3 Placovani

Krok 1 — urceni vzdalenost dojezdu koule vrhem kostkou a upravenim hodnoty
dle herni postavy.

Krok 2 — uréeni sméru souc¢tem hodnot pfi vrhu dvéma kostkami.

Poznamka: Padne- li sou¢tem hodnota 2, postavy placer a univerzal si sami voli
smér, postaveé stielec soupef.

1.3.1. Umyslné posunuti kosonku

MuZe podniknout pouze hrdc s kartou dovednosti placer nebo univerzadl.

+ hodnota vrhu 1-2: Hrac hodi kostkou, o kolik koule prejela a o tuto hodnotu
poloZi kouli za pGvodni polohu koSonu. Koson umisti o pole za ni.

- hodnota vrhu 3-4: Hrac umisti svoji kouli o vzdalenost Sesti poli za koSon.

1.4 Stiela

Uspésnost stiely dan hodem kostkou (hodnota se upravi dle herni postavy).
1 - Carreau — vhozend koule zlstane na misté odstrafiované.

Urceni polohy vystielené koule:

Krok 1- urceni vzdalenosti vrhem jednou kostkou a vynasobeni hodnoty
dvéma.

Krok 2 — ur¢eni sméru souctu hodnot pfi vrhu dvou kostek.

Poznamka: Je-li soucet 2, hrac si urci smér sam.

2-3 - Uspésna strela - koule zasaZena.

Urceni dopadu odstranéné a poté vhozené koule.

Krok 1- urCeni vzdalenosti vrhem jednou kostkou a vynasobeni hodnoty
dvéma.

Krok 2 — urceni sméru sou¢tem hodnot vrhu dvou kostek.

Poznamka: Je-li soucet 2, hrac si urci smeér sam.

4-6 - Nelspésna strela - koule anulovana.

1.4.1 Umyslna stielba koSonku

MuUZe podniknout pouze hrac s dovednosti stfelec Ci univerzal.

+ hodnota vrhu 1 (po Upravé vrhu kostky kartou postavy): KoSonek vystrelen.
- hodnota vrhu 2-5: Koule anulovana.
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Prehledova karta.
Nahozeni koSonku —potvrzeni nahozu vrhem kostkou v rozmezi hodnot 1-4.

Herni akce:

1.3 Placovani

Krok 1 — urceni vzdalenost dojezdu koule vrhem kostkou a upravenim hodnoty
dle herni postavy.

Krok 2 — uréeni sméru souctem hodnot pfi vrhu dvéma kostkami.

Pozndmka: Padne- li souctem hodnota 2, postavy placer a univerzal si sami voli
smér, postave strelec soupefr.

1.3.1. Umysiné posunuti koSonku

MouzZe podniknout pouze hrdc s kartou dovednosti placer nebo univerzal.

+ hodnota vrhu 1-2: Hrac hodi kostkou, o kolik koule prejela a o tuto hodnotu
poloZi kouli za plvodni polohu koSonu. Koson umisti o pole za ni.

- hodnota vrhu 3-4: Hrac umisti svoji kouli o vzdalenost Sesti poli za koSon.

1.4 Strela

Uspésnost strely dan hodem kostkou (hodnota se upravi dle herni postavy).
1 - Carreau — vhozena koule zUstane na misté odstrarfiované.

Urceni polohy vystielené koule:

Krok 1- urceni vzdalenosti vrhem jednou kostkou a vynasobeni hodnoty
dvéma.

Krok 2 — ur€eni sméru souctu hodnot pfi vrhu dvou kostek.

Pozndmka: Je-li soucet 2, hrac si urci smér sam.

2-3 - Uspésna strela - koule zasaZena.

Urceni dopadu odstranéné a poté vhozené koule.

Krok 1- urceni vzdalenosti vrhem jednou kostkou a vynasobeni hodnoty
dvéma.

Krok 2 — uréeni sméru souctem hodnot vrhu dvou kostek.

Poznamka: Je-li soucet 2, hrac si urci smér sam.

4-6 - NeUspésna strela - koule anulovana.

1.4.1 Umyslna stielba koSonku

Muze podniknout pouze hrac s dovednosti strelec ¢i univerzal.

+ hodnota vrhu 1 (po Upraveé vrhu kostky kartou postavy): KoSonek vystrelen.
- hodnota vrhu 2-5: Koule anulovéana.




